
JUGADORES Y PREPARACION
Participan 2 jugadores. Para comenzar, se reparten todas las fichas, un color para 
cada participante. 
OBJETIVO
Formar la mayor cantidad de 4 en línea (llamamos 4 en línea a 4 fichas propias 
consecutivas alineadas, ya sea en forma horizontal, vertical o diagonal). 
JUEGO
Se sortea quién comienza el juego, se juega colocando fichas de a una a la vez alternadamente, en 
cualquier casillero del tablero. Las fichas pueden colocarse en cualquier lugar pero nunca sobre otra ficha. Las fichas no se “comen”.
Para que un 4 en línea sea válido se debe anunciar antes de apoyar la ficha, anotándose luego un punto*. Si no se hace, el otro jugador puede 
“cantarlo” y anotarse ese punto para sí mismo. El juego termina al terminarse las fichas, en ese momento ganará quien más puntos tenga.
IMPORTANTE 
No está permitido alinear más de 4 fichas propias, en ninguna instancia del juego.
*Si al formar un 4 en línea, al mimo tiempo se forma otro cruzado, y el jugador los anuncia previamente, se anotará 2 puntos, en caso que no lo 
advierta, el contrincante puede anotarselos para si mismo.


